
 

MiniStar-IV 

«F. Karmil-65 JT» 

Предварительные итоги (#3) 

 

На юбилейный конкурс поступило 21 трехходовых миниатюр из семи стран: Румынии, России, 

Азербайджана, США, Испании, Молдовы, Беларусь.                                                                                        

Из присланных трехходовых миниатюр я отобрал для рассмотрения наиболее интересные, которые 

содержали в себе свежие замыслы. Конкурс по трехходовому разделу удался, особенно радуют 

призовые задачи! К миниатюре А. Панкратьева 

https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID

=63817, с довольно известной жертвой ферзя в двух вариантах, найдены несколько 

предшественников в базе Д.Туревского: https://www.yacpdb.org/#113554, Hoffmann, Woldemar, 

Wiener Schach-Zeitung, Dec 1900 (342); https://www.yacpdb.org/#125199, Wurzburg, Otto Bernard, La 

Stratégie, 1902; https://www.yacpdb.org/#139876, Axt, Hermann, Die Schwalbe, Apr 1971 (8/367); 

https://www.yacpdb.org/#151573, Degenkolbe, Mirko, Wochenpost, 18 Sep 1991 (39).                                     

Увы, немало слабых задач поступило на конкурс, которые явно повторяли идеи задач прошлых лет, 

к тому же, с менее интересными их интерпретациями.                                                                               

Итоги предварительные, поэтому с интересом буду ждать ваши замечания в течение месяца, шлите 

их, пожалуйста, на е-маил: info@chessstar.com.  

Благодарю всех участников конкурса за присланные задачи, желаю вам мира, крепкого здоровья и 

дальнейших творческих успехов!                                                                                                               

Отличия я распределил в следующем порядке:                                                                                                  

(для просмотра задач на сайте, достаточно кликнуть на диаграмму) 

 

Виктор Волчек                    
1 Prize, «F.Karmil-65 JT» 

 

         
#3                                     4+3 

1. Qg3? zz 

1... b3 2. Qc3!                                                                                                                                               

1... a4 2. Qc7! 

1... Ka4 2. Rb7!                                                                                                                                             

1... Kc6 2. Qe5!                                                                                                                                            

1... Kc4! 

Данную задачу можно отнести к логической школе.                                                                   

Попытка 1. Qg3? парируется ходом 1... Kc4, так как после 2. Rxa5 

следует 2... Kxd4! Поэтому, ферзю следует сыграть так, чтобы он, 

защищая своего слона на первом ходу, оставил при этом контроль 

над ключевыми полями, которые имеются в попытке.                                                                             

 

Таким ходом может быть 1. Qe3! zz  

1... Kc4 2. Rxa5 – 3. Rc5#, 2... b3 3. Qc3# 

1... b3 2. Qc3! – 3. Rxa5#  

1... a4 2. Qc1! – 3. Qc5# 

1... Ka4 2. Rb7! b3 3. Qb3#  

1... Kc6 2. Qe5! – 3. Rc7#/3. Qc5# 

Богатая по содержанию миниатюра, с выбором первого хода, тематическим ложным следом                     

и интересными тихими вариантами! Мои поздравления! 

https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID=63817
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID=63817
https://www.yacpdb.org/#113554
https://www.yacpdb.org/#125199
https://www.yacpdb.org/#139876
https://www.yacpdb.org/#151573
mailto:info@chessstar.com
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2273&ELEMENT_ID=63746


 

 

Ilham Aliev                                 
2-3 Prize, «F.Karmil-65JT» 

 

  
#3                                     3+3 

Аристократ! Позиция очень острая, поэтому белым нужно 

действовать решительно! 

1. Rf2!! – 2. Rh2+ Bxh2 3. Nf2#                                                                                                                      

1... Bxf2 2. Nxf2#                                                                                                                                               

1... Ra1 2. Nxg3+ Kg1 3. Rg2#                                                                                                                           

1... Rg2 2. Rf1+ Rg1 3. Nxg3# 

Очень оригинально, с учетом такого равного соотношения сил.                                                             

Третий вариант, с черной коррекцией, правильным матом со связкой 

черной ладьи! Приятный сюрприз от этюдиста! Мои поздравления! 

 

 

 

Виктор Волчек                                                                                                                                

2-3 Prize, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
 #3                                     4+3 

1. Be2? Ke4! 1. Bf3? Kf4! 

1. Bf5! – 2. Kg5! – виртуальная угроза 

1... d4 2. Qxe6+ Kf4 3. Qe4# 

1... Kf4 2. Qf2+ Ke5 3. Re6# 

1... Kxf5 2. Qd4! e5 3. Qg4# 

Белый Аристократ. Выбор вступления слоном. (author) 

В этой задаче четко осуществлена тема, предложенная мной в 

блицконкурсе трехходовых миниатюр WCCC-2023 на Конгрессе в 

Батуми.                                                                                                       

Ходы 1. Bf3? и 1. Be2? считались бы полноценными ложными 

следами, если б не дуали, которые возникают после хода 1... Kf5 как в  

первом, так и во втором случае: 2. Qd4 и 2. Qe3. Кстати, по этой логике с таким же успехом ложными 

следами могли быть и 1. Bd1? и 1. Bh5? если б не вышеназванные дуали.                                                  

Тем не менее, отличная миниатюра: хороший первый ход, с неожиданной жертвой слона и три 

варианта с разными матами! Мои поздравления!                                                                                                                   
 

 

Александр Панкратьев  
1HM, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
  #3                                     4+3 

1. Nb2? – 2. Ndxc4 Kb5 3. Qb7#                                                                                                                  

1... c3 2. Nbc4 – 3. Qb7#                                                                              

1... Kxd6! 1. Nc3? 1... Kxd6!                                                                                                                                 

1. Kf4? – 2. Ke5 – 3. Qb7# 1... Kxd6!                                                        

1. Nxc4? – 2. Nab2 Kb5 3. Qb7# 1...Kb5! 

1. Nb6! – 2. Nbc8 – 3. Qb7#                                                                                                                               

1... c3 2. Nbc4! – 3. Qb7#                                                                                                                                   

1... Kxb6 2. Qb7+ Ka5 3. Qb5#                                                                

1... Kxd6 2. Qd7+ Ke5 3. Qd5#  (author) 

И здесь жертва фигуры, с тремя вариантами, два из которых составляют эхо. Ложные следы, 

указанные автором, не являются тематическими, поэтому они не влияют на оценку задачи.              

Данная миниатюра уступает двум предыдущим задачам по сложности и оригинальности замысла.  
       

https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID=63760
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2273&ELEMENT_ID=63745
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID=63815


 

 

Анатолий Стёпочкин           

2 HM, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
  #3                                     5+2 

Имеются готовые ответы на ходы черных: 

1... Kg5 2. Qf7! h5 3. Rxh5# и 1... Kf6 2. Rxh6+!                                                                                           

Нет ответа только на ход черной пешки. 1... h5, поэтому решает                                                                  

1. Rh5! Kxh5 2. Qg7 (2. Qg3? pat.) 2... Kh4 3. Qg4#                                                                                    

1... Kf6 2. Rxh6+ Kg5 3. Qc1#! 

 

Жертва ладьи и два варианта, которые завершаются правильными 

матами! 

 

                                                                                                                                        

 

Elmar Abdullaev                               

3 HM, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
  #3                                     4+3 

1. Qh8! – 2. Kd3 – bxc2 3. Qa1#                                                                                                                       

2... b2 3. Qh1#                                                                                                                                                      

1... Kxc2  2. Qa1! b2 3. Qd1#                                                                                                                         

1... b2  2. Qh1+ Kxc2 3. Qd1#                                                                                                               

1... Kb1 2. Nxb4 Kc1 3. Qa1#                                                                                                                

2...  b2  3. Qh1#                                                                                     

Размашистая игра ферзя перемена функций ходов Qa1 и Qh1.                                                            

Первым ходом – жертва коня. (author)  

Более органичной и цельной по замыслу выглядела бы задача с 

конем на поле а1 и с ферзем на – h8! 

В этом случае первый ход, с активной жертвой коня, 1. Nc2! был бы более привлекателен, к тому же и 

игра ферзя на поле, где находился до этого конь также выглядела бы заманчиво.                                                                                                                                     

Кстати, черная пешка на поле b4 лишняя, так как без нее решение задачи также корректно.               

Миниатюра, к сожалению, не доработана. С учетом всех этих замечаний и соответствующее отличие.                                                                                                                                                           

 

 

   Mihail Croitor                         

1 Com, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
  #3                                     5+2 

 

1. Bg4! zz 

1... Ka4 2. Be2! в засаду 2... Kb5 3. Ra3# 

2... b5 3. Bd1# 

1... Ka6 2. Ra3+ Kb5 3. Be2# 

2... Kb7 3. Ra7# MM 

 

Хороший первый ход, предоставляющий дополнительно одно поле 

черному королю и отдаляющий слона как бы от центра событий.               

Неплох и засадный ход 2. Be2! плюс правильный мат. 

В двух вариантах происходит перемена ходов на ответы черного 

короля!  

Рекомендовал бы автору поменять местами белого короля и пешку. В этом случае пешка будет 

участвовать в матовом финале, защищая коня на поле с6 – 2... Kb7 3. Ra7#! и, следовательно, 

перестанет быть технической, а для миниатюры это хороший показатель! 

https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2249&ELEMENT_ID=63029
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2289&ELEMENT_ID=63833
https://www.chessstar.com/competitions/standard/others/others.php?SECTION_ID=2273&ELEMENT_ID=63730


 

 

Анатолий Стёпочкин           

2 Com, «F.Karmil-65 JT» 

 

   
  #3                                     4+3 

1... c2 2. Bxb2# 

1. Rb5! zz c2 2. Bxb2+ (A) Ka4 3. Nc3# (B) 

1... Ka4 2. Nxc3+ (B) Ka3 3. Bxb2# (A) 

 

Псевдодвухходовка с двумя вариантами и одним правильным матом.                                            

Схема задачи простенькая и достаточно известная. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Судья: Ferhat Karmil, 15.11.2023, Батуми 
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